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1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1.1. Competencias

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye
también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia
de su campo de estudio.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area
de estudio.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una
reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Comunicar oralmente y por escrito con claridad problemas complejos y proyectos
artisticos.

Aprender de manera autbnoma en el campo artistico.

Trabajar autbnomamente en proyectos artisticos.

Adaptarse a nuevos entornos y situaciones en relacién con el aprendizaje artistico.
Gestionar el tiempo disponible para el estudio y el desarrollo de proyectos artisticos con
iniciativa y perseverancia.

Aplicar metodologias heuristicas en la resolucion de problemas relacionados con
proyectos artisticos.

Reflexionar analitica y criticamente sobre el propio trabajo artistico.

Reconocer y valorar la diversidad artistico-cultural

Utilizar las herramientas y recursos necesarios para documentar y explicar la propia
obra artistica.

Presentar adecuadamente de la obra de arte en relacién con su entorno y exhibicion.
Conocer las metodologias artisticas de dinamizacién del entorno y/o modificacion de un
contexto publico o privado.

Utilizar el espacio como herramienta artistica.

Conocer y aplicar el lenguaje especifico de la Historia del Arte para la descripcion de
obras artisticas.

Utilizar los materiales y técnicas de cada lenguaje artistico.
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- Desarrollar estrategias de autoaprendizaje de las tecnologias relevantes para cada
proyecto artistico.

- Conocer y aplicar las metodologias del proceso artistico.

- Establecer la planificacion necesaria para el correcto desarrollo de los proyectos
artisticos.

- Desarrollar vias de relacién e intercambio con otros campos de conocimiento.

- ldentificar los profesionales adecuados para intervenir en la produccion artistica.

- Conocer las caracteristicas de los espacios y medios de exposicion, almacenaje y
transporte de las obras de arte.

1.2. Resultados de aprendizaje

- Saber conjugar la metodologia de proyectos para la realizacién de una obra.

- Defender con criterio el propio trabajo, utilizando una terminologia adecuada.

- Saberindagar en las fuentes bibliogréaficas y gestionar la informacion.

- Conocer los autores y autoras mas representativos de la disciplina.

- Gestionar y planificar el trabajo individual.

- Apreciar, valorar y en algunos casos integrar las criticas constructivas tanto del grupo
como del docente.

- Participar en dinamicas pre profesionales del ambito artistico.

- Saber abordar todo el proceso de la obra: desde su concepcién hasta su presentacién
y posterior desmontaje.

- Incrementar la capacidad de autoaprendizaje con los conocimientos y las técnicas
adquiridas necesarias para la realizacion de proyectos concretos.

- Saber crear una pieza o instalacion tridimensional utilizando las herramientas
adecuadas.

2. CONTENIDOS

2.1. Requisitos previos
Haber cursado analisis de la forma y el color | y Il.

2.2. Descripcion de los contenidos

La asignatura tiene como objetivo desarrollar la creatividad del alumnado fomentando una
metodologia de investigacion artistica coherente, orientada a la concepcion, experimentacion y
desarrollo de proyectos artisticos con sentido. Se trata de pensar la creacién en términos de
investigacion. La asignatura busca capacitar al alumnado para formular proyectos artisticos que
respondan a una pregunta artistica especifica, y que estén sustentados en un contexto artistico y
social determinado. También se aprendera a articular discursos relevantes, coherentes y bien
fundamentados, realizando un estado de la cuestion que reconozca claramente las referencias
artisticas contemporaneas, asi como el punto de partida de la nueva creacion. El fin tltimo de la
asignatura es conectar la investigacion y el proceso conceptual del arte con las primeras fases
exploratorias de su traduccién material.

2.3. Contenido detallado

Sesion 1: Introduccién y presentacion de la asignatura.

Sesion 2: La creatividad y el proceso creativo.

Sesion 3: Actividad de potenciacion creativa.

Sesion 4: La pregunta de investigacion artistica.

Sesion 5: Referencias artisticas contemporaneas.

Sesion 6: El estado de la cuestion artistico.

Sesién 7: Prueba parcial.

Sesion 8: Justificacién logica de la materia, la técnica y la forma.

Sesidn 9: Articulacion final del discurso artistico.

Sesiones 10-14: Presentacion del prototipo del proyecto y el discurso artistico (prueba final).
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2.4. Actividades Dirigidas

AD 1: Actividad de inspiracidon conducida. Se formulara a los alumnos una serie de preguntas
que conduzcan a la identificacién de las ideas sumergidas. Se extraeran las prioridades,
inquietudes, preferencias o gustos del alumno para generar los planteamientos iniciales de un
futuro proyecto artistico.

AD 2: Actividad de recopilacién artistico-bibliografica. Los alumnos seran capaces de buscar
informacion sobre proyectos artisticos de caracteristicas similares a su propuesta. Aprenderan a
navegar por las colecciones digitales de varios museos, y a reunir una breve bibliografia a través
de distintos catalogos.

AD 3: Talleres de escritura discursiva: Los alumnos alcanzaran la capacidad de formular
discursos artisticos relevantes, coherentes y bien fundamentados. Estos talleres seran aplicables
en tres diferentes sesiones: la formulacién del estado de la, la justificacién I6gica de la materia,
técnica y forma, y la articulacion del discurso final.

Prueba parcial: Breve presentacion de la pregunta de investigacion y el estado de la cuestion
artistico.

Prueba final: Presentacién y dosier con los prototipos del proyecto. Explicacion del contenido
visual, el discurso, la pregunta de investigacion, el estado de la cuestién artistico y la justificacién
de la eleccién de materia, técnica y forma.

3. SISTEMA DE EVALUACION

3.1. Sistema de calificaciones
El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente del siguiente modo: 0
- 4,9 Suspenso (SS)
5,0 - 6,9 Aprobado (AP)
7,0 - 8,9 Notable (NT)
9,0 - 10 Sobresaliente (SB)
La mencion de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
calificacién igual o superior a 9,0.

3.2. Criterios de evaluacion
Convocatoria ordinaria

Sistemas de evaluacién Porcentaje
Asistencia y participacion en clase 10%
Examen parcial 10-15%
Actividades académicas dirigidas 25-30%
Examen final 50%

Convocatoria extraordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje
Asistencia y participacion en clase 10%
Actividades académicas dirigidas 30%
Examen final 60%
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3.3. Restricciones

Calificacion minima

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una
calificaciéon de 5 en la prueba final. Asimismo, es potestad del profesor que el alumno pueda
presentar de nuevo las practicas o trabajos escritos, si estos no han sido entregados en fecha,
no han sido aprobados o se desea mejorar la nota obtenida, siempre en la convocatoria
extraordinaria.

Asistencia
El alumno que, injustificadamente, deje de asistir a mas de un 25% de las clases presenciales
podréa verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.

Normas de escritura

Se prestara especial atencion en los trabajos, practicas y proyectos escritos, asi como en los
examenes tanto a la presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y
ortograficos. El no cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten
puntos en dicho trabajo.

3.4. Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningun caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccién de parrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la
que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas, se considerara Falta Grave y se podra aplicar la
sancion prevista en el Reglamento del Alumno.

4. BIBLIOGRAFIA
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London: Palgrave Macmillan.
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Ramirez, Juan A. (2003). Corpus Solus. Para un mapa del cuerpo en el arte contemporaneo. Madrid:
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of Chicago Press.
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Otros recursos

Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia: https://www.museoreinasofia.es/colecciones
The Museum of Modern Art (MoMA), Nueva York: https://www.moma.org/collection/

The Guggenheim Museum, Coleccién online: https://www.guggenheim.org/collection-online
Tate Colecciones:_https://www.tate.org.uk/art/artists

CERES - Red Digital de Colecciones de Museos de Espafia: https://ceres.mcu.es/
Centre Pompidou (Paris): https://www.centrepompidou.fr/en/collection

SFMOMA (San Francisco): https://www.sfmoma.org/artists-artworks/contemporary-art/
Saatchi Gallery: https://www.saatchigallery.com/

Fundacion ‘la Caixa”: https://fundacionlacaixa.org/es/coleccion-arte-contemporaneo
Guggenheim Bilbao: https://www.guggenheim-bilbao.eus/en/the-collection

Fundacion Juan March: https://www.march.es/es/biblioteca/catalogos-arte
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5. DATOS DEL PROFESOR

Nombre y Apellidos

Dr. D. Pablo Gumiel Campos

Departamento

Departamento de Artes

Titulacion académica

Doctor en Historia del Arte

Correo electrénico

pgumiel@nebrija.es

Localizaciéon

Campus de Comunicacion y Artes en Madrid-San Francisco de
Sales

Tutoria

Horario de tutoria
Contactar con el profesor previa peticion de hora por e-mail

Experiencia docente,
investigadora y/o
profesional, asi como
investigacion del
profesor aplicada a la
asignatura, y/o
proyectos
profesionales de
aplicacién.

Pablo Gumiel Campos es doctor Cum Laude en Historia del Arte por
la Universidade Nova de Lisboa y cuenta con dos masteres de
Estudios Avanzados de Historia del Arte Espafol (2015) y
Humanidades Digitales (2024). Fue beneficiario de una beca
predoctoral Marie Skiodowska-Curie en el marco del proyecto
europeo PALAMUSTO (2020-23). Previamente colaboré con el
grupo de investigacion ARS PECULIARIS del departamento de
Historia y Teoria del Arte de la UAM (2018-20). Ha realizado varias
estancias de investigacion en la Ludwig-Maximilians-Universitat de
Munich (2021), la Universidad de Sevilla (2019), la Academia de Arte
y Arquitectura de Praga (2017-18), y la Universidad de York (2015-
16). También ha sido profesor asociado de Historia de la Moda en
Harson University de Miami (2023-24). Su experiencia investigadora
esta avalada por 1 libro, 14 articulos cientificos y 4 capitulos de libros
escritos en inglés y espafiol. De los 14 articulos, 6 estan indexados
en JCR o SJR y otros 3 pendientes de indexacion. También ha
presentado comunicaciones orales en 15 congresos cientificos, 10
de ellos de caracter internacional.
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